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Correction : Forever Young ! 

1.  

 
En utilisant une approche géométrique, on obtient : 
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Le phénomène d’interférences n’est observable qu’à condition que 𝑏 ≪ 𝐷 et 𝑋 ≪ 𝐷. 

Or on peut montrer mathématiquement l’approximation suivante : 𝑌 ≪ 1 ⇒ (1 + 𝑌)𝑛 ≈ 1 + 𝑛𝑌 
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2. Les endroits les plus clairs de l’écran correspondent aux endroits où les interférences sont 

constructives. 

D’après le paragraphe « Protocole », on sait que : 

 
Par ailleurs, nous avons montré qu’il y a interférences constructives lorsque δoptique = k × λ0 et donc :  

 

 
Les endroits les plus clairs sur l’écran correspondent donc à des droites verticales. 
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3. Localisation des endroits les plus sombres sur l’écran : 

Les endroits les plus sombres de l’écran correspondent aux endroits où les interférences sont 

destructives. 

D’après le paragraphe « Protocole », on sait que : 
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