correction T spé EIM

Correction : Forever Young |

En utilisant une approche géométrique, on obtient :
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Le phénomene d'interférences n'est observable qu'a condition que b < D et X < D.
Or on peut montrer mathématiquement I'approximation suivante : Y « 1= (1+Y)" ~ 1 +nY

AN

2. Les endroits les plus clairs de I'écran correspondent aux endroits ou les interférences sont
constructives.

D'apres le paragraphe « Protocole », on sait que :

- bxx
Ogptigue = Mair X o

On peut alors écrire que la différence de marche § = D

Par ailleurs, nous avons montré qu'il y a interférences constructives lorsque 6 optige = kK X 210 et donc :
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Finalement : x(k) = JxExh
Ny x b

Les endroits les plus clairs sur I'écran correspondent donc a des droites verticales.
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3. Localisation des endroits les plus sombres sur I'écran :

Les endroits les plus sombres de I'écran correspondent aux endroits ol les interférences sont
destructives.

D'aprés le paragraphe « Protocole », on sait que :
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Par ailleurs, Sopugue = (2k + 1) % i
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5.
Interférences constructives Interférences destructives
Iﬂf}:kxﬂxm xlk) = 2k +1) = D x by
ng=xb 2xny, xb
Ecart entre deux franges brillantes consécutives : Ecart entre deux franges sombres consécutives :
x(k+ 1) — x(k) x(k + 1) — x(k)
+1)xhgxb kxdgxD_ =D REk+1)+1ayxD0 k+LagxD_ gD
Nagr % b Ngrx b Nyr= b 2x Ny x b 2xNyrxb Ny = b
Toutes les franges brillantes et toutes les franges sombres sont équidistantes ;
cette distance est appelée Interfrange J etvaut : /= 22 %0
My 2 b
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