Exploitation d’'une vidéo
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Etalonnage a l'aide de la réglette :

en appuyant sur le bouton gauche de la sourislackge curseur
de facon a décrire un segment vert dont la longestufournie et
qui sera indiquée dans la fenétre ouverte

réglette

Enter the distance and units that correspond with the
distance in the mowvie.

Distance: Units: lm

Help I Ok, ] Cancel J

Insertion d’un repere :

activer I'icone correspondante et
cliquer avec le bouton gauche sur |
point de la vidéo qui vous intéresse
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Pointages :activer I'icbne correspondant au pointeur , amémeurseur sur la position initiale de la cible
choisie puis clic gauche de la souris ; automatgent I'image suivante apparait , clic gaucherediale
suite

Suppression d’ un point :
sélectionner le point avec la fleche
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NB :En fin de pointage , désactiver 'icbne correspon@a pointeur de facon a ne pas avoir de
points erronés.



