Mode d’emploi simplifié du logiciel EXCEL

logiciel
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5. Pour ajouter une courbe de tendance, 14 /‘
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- Afficher le coefficient de détermination
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Logarithmigue Polynomiale

6. On peut modifier les graduations des axes, la
couleur du fond, des axes ... en cliquant avec le
bouton droit de la souris sur la partie & modifier




